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1 - PRODUKTBESCHREIBUNG

Die Steuereinheit 900CPM kann bis zu 2 Motoren mit 24 V DC mit oder ohne
Encoder steuern.

Bei Verwendung eines einzelnen Motors kann der Ausgang “MOT A” genutzt
werden, um einen Lichtausgang (z. B. LED-Beleuchtung) anzusteuern.

]
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2 -BESCHREIBUNG DER ANSCHLUSSE

—

Steckverbinder fiir den Anschluss eines kabelgebundenen Regensensors.

)
2) Steckverbinder fur den Anschluss eines kabelgebundenen Windsensors.
3) Steckverbinder fir den Anschluss eines NTC-Temperaturfihlers.
4) Steckverbinder fur den Anschluss an den BUS.
5) Steckverbinder fiir den Anschluss des Programmierdisplays DYL.
6) Steckverbinder zum Einstecken des Funkempfangers.
7) Steckverbinder fir den Anschluss des Encoders von Motor A.
8) Steckverbinder fur den Anschluss des Encoders von Motor B.

9) Steckverbinder fir den Anschluss von Motor B.

10) Steckverbinder fir den Anschluss von Motor A.

11) Steckverbinder flr den Anschluss von 4 kabelgebundenen Eingangen.

12) Steckverbinder fiir die 24VDC-Versorgung der Platine. Auf die Polaritat achten.



3 - ERSTE INSTALLATION

Alle Verkabelungen anschlief3en.

Die Platine mit Spannung versorgen. Eine griine LED blinkt im Abstand
von 400 ms. Dies zeigt an, dass der Installationsvorgang noch nicht
abgeschlossen ist.

Das Programmierdisplay DYL anschlief3en.

s —
T ——

[ 1

NACH OBEN SCROLLEN

ABBRECHEN (@ ﬂ 5 i @ BESTATIGEN
L

A

NACH UNTEN SCROLLEN

Die Anzeige “KEY OUTDOOR?” erscheint. Die Taste driicken, um zu bestatigen.
Die Anzeige “Installationsart” erscheint. Die Taste drlicken, um zu bestatigen.
Das Display fragt, ob der Funkempfanger an die Platine angeschlossen ist. Mit
den Pfeiltasten die gewlnschte Option auswahlen (wenn er angeschlossen ist,
die Option ,Vorhanden® wahlen).

Automatisch wird eine Such- und Erkennungsprozedur der am BUS
angeschlossenen Gerate durchgefiihrt.

Die Anzeige “Ausgang A: Typ” erscheint. Hier muss gewahlt werden, wie der
Ausgang MOT A verwendet werden soll.

Maogliche Optionen:

Keine (der Ausgang wird nicht verwendet)

- Rotation (der angeschlossene Motor libernimmt die Rotation der Lamellen)
- Retraktion (der angeschlossene Motor Ubernimmt das Einfahren bzw.
Zusammenpacken der Lamellen)

- Licht (der Ausgang wird zur Steuerung einer LED-Lichtlinie verwendet)

- Die Auswahl bestatigen.

Die Anzeige “Ausgang B: Typ” erscheint. Hier muss gewahlt werden, wie der
Ausgang MOT B verwendet werden soll.

- Maogliche Optionen:

- Keine (der Ausgang wird nicht verwendet)

- Rotation (der angeschlossene Motor Ubernimmt die Rotation zur Ausrichtung
der Lamellen)

- Retraktion (der angeschlossene Motor Ubernimmt das Einfahren bzw.

Zusammenpacken der Lamellen)
4



Wenn zwei Ausgange ausgewahlt wurden, die beide Rotation oder beide
Retraktion ausfiihren, wird gefragt, ob die Ausgange synchron oder unabhangig
arbeiten sollen.

Nach Abschluss der Auswahl fir Ausgang B kehrt das System automatisch
zum Hauptmenu zurtick.

Im Men( nach unten scrollen, bis der Eintrag “Motor-Setup” angezeigt wird.
Auswahl bestatigen.

Ein neues Menu mit folgenden Eintragen erscheint:

- MOTORATYP

- MOTORBTYP

-  ENCODER MOTORA

-  ENCODER MOTOR B

- MOTORA STROMSCHWELLENWERT

- MOTOR B STROMSCHWELLENWERT

-  ENCODER-PULS

Den Eintrag “MOTOR-TYP A” auswahlen, wenn ein Motor an Ausgang MOT
A angeschlossen ist.

Den Motortyp aus den verfugbaren Optionen auswahlen, und falls nicht
vorhanden, einen CUSTOM-Motor wahlen.

Um die Auswahl zu treffen, BESTATIGEN klicken, mit den Pfeiltasten zum
gewiinschten Wert scrollen und anschlieBend erneut BESTATIGEN driicken,
um die Wahl zu Ubernehmen.

Dasselbe Verfahren fiir Motor B durchflihren, falls vorhanden.

Die Eintrage “ENCODER MOTOR A” und “ENCODER MOTOR B” fragen, ob
der Motor Uber einen Encoder verfligt oder nicht.

Der Eintrag “ENCODER-IMPULSE?” verlangt die Angabe, wie viele Impulse
pro Umdrehung die Encoder besitzen (Bereich 0—10). Es ist nicht mdglich,
fur die beiden Motoren unterschiedliche Encoder-Typen zu verwenden.

Standardmalig sind die Motortypen auf CUSTOM und die Encoder auf
NICHT VORHANDEN eingestellt.

Die Eintrage “STROMSCHWELLE MOTOR A” und “STROMSCHWELLE
MOTOR B” erlauben es, den maximalen Strom festzulegen, bei dem die
Zentrale die Bewegung der Motoren stoppt.

Der Strombereich liegt zwischen 1 Ampere und 10 Ampere.

Der Standardwert betragt 3 A.

Nach Abschluss der Konfiguration der Motoren und Encoder kehrt das
System ins Hauptmenu zurtick.

Den Eintrag “Radio-Meni” auswahlen. BESTATIGEN, dann erscheint die
Anzeige “Fernbedienung hinzufiigen”, BESTATIGEN.



Die Anzeige “Sender-Taste driicken® erscheint. Es ist erforderlich, die AUF-Taste
der Fernbedienung zu driicken, um die Kopplung durchzufihren. Anschliel3end
erscheint die Meldung “Code gespeichert®, was bedeutet, dass die Fernbedienung
erfolgreich gespeichert wurde.

4 - ZUM HAUPTMENU ZURUCKKEHREN

Jetzt kann mit der Fernbedienung Uberpruft werden, ob die Motoranschllisse
wie gewinscht funktionieren.
Die folgende Tabelle hilft dabei, die Aktionen zu verstehen.

KANAL FUR DIE KANAL FUR DIE
FALL FUNKTION MOT A FUNKTION MOT B BEWEGUNG VON BEWEGUNG
MOTA VON MOT B
CASO1 ROTATION KEINE
CASO2 KEINE ROTATION
RUECKZUG/ VERLA-
cAsO3 RhECKEVS KEINE
RUECKZUG/ VERLA-
CASO4 KEINE At
cAso5 ROTATION NICHT ROTATION NICHT
SYNCHRON SYNCHRON
CASO6 SYNCHRO-ROTATION ?LNNCHRO'ROTA'
CASO RUECKZUG/ VERLA-
7+ ROTATION ENGERUNG
CASO RUECKZUG/ VERLA-
8°  ENGERUNG ROTATION

*Die Bewegungen erfolgen nur, wenn der Zustand der Pergola dies zulasst. Beispielsweise ist
die Rotation nur erlaubt, wenn die Lamellen vollstdndig ausgefahren sind, wahrend Retraktion
oder Ausfahren nur erlaubt sind, wenn die Lamellen vollstandig gedffnet sind.
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T DieLINKS-undRECHTS-PfeileaufderFernbedienung
verwenden, umden gewlnschten Kanalauszuwahlen.

<!l > Die OBEN-Pfeiltaste fuhrt folgende Befehle aus,
abhangig vom Ausgangstyp: Offnen der Lamellen
in Rotation oder Zusammenpacken der Lamellen.

Die UNTEN-Pfeiltaste fuhrt folgende Befehle aus,
abhangig vom Ausgangstyp: Schlielen der Lamellen
in Rotation oder Ausfahren der Lamellen.

KEY

In dieser Phase ermdglicht die Bewegung bei Anwesenheit einer Person, die
korrekte Verbindung des Motors mit der Platine zu Uberprifen.

Anschlielend mit dem Programmierdisplay den Eintrag “Positionserlernen”
aufrufen. Dieser automatische Vorgang erlaubt das Lernen der Positionen
(Endanschlage und Verbrauchswerte).

BESTATIGEN klicken, die Anzeige “Ok driicken, um die Bewegung zu star-
ten” erscheint. BESTATIGEN klicken.

Der Motor beginnt sich zu bewegen, und das Programmierdisplay zeigt die
laufende Bewegung an.

Wenn die Bewegungsrichtung nicht wie gewunscht ist, OBEN- oder UN-
TEN-Pfeil driicken, um die Drehrichtung zu andern.

Die folgende Tabelle zeigt die vorgesehenen Bewegungen in Abhangigkeit
vom Pergola-Typ:

PERGOLA-TYP VORGESEHENE BEWEGUNGEN

Langsames Schlieen der Klingen,
Rotation mit Einzelmotor Langsames Offnen der Klingen,
Schnelles SchlieRen der Klingen

Langsames Ausfahren der Klingen,
Retraktion/Ausfahren mit Einzelmotor Langsames Einfahren der Klingen,
Schnelles Ausfahren der Klingen

Langsames Schlieen der Klingen,
Rotation mit zwei synchronisierten Motoren Langsames Offnen der Klingen,
Schnelles SchlieRen der Klingen

Langsames SchlieRen der Klingen,
Rotation mit zwei unabhangigen Motoren Langsames Offnen der Klingen,
Schnelles SchlieRen der Klingen

Langsames Ausfahren der Klingen,
Langsames Schliel3en der Klingen,
Langsames Offnen der Klingen,
Langsames Einfahren der Klingen,
Schnelles Ausfahren der Klingen,
Schnelles SchlieRen der Klingen

Rotation e rueckzug



Der automatische Vorgang endet, wenn auf dem Display die Meldung “Program-
mierung erfolgreich abgeschlossen!” angezeigt wird.

Jetzt ist es mdglich, einige Uberpriifungsmandver durchzufiihren, indem der
Handsender verwendet wird oder indem im Menu des Programmierdisplays zur
Position “Motorbewegung” navigiert wird. Mit den Pfeiltasten AUF oder AB kénnen
jeweils die Motoren MOT A und MOT B bewegt werden. Die Bewegungssequenz
ist die folgende: 6ffnet-stopp-schlief3t-stopp Die Installation ist abgeschlossen.

Jetzt beschreiben wir die weiteren Menus, die im Programmierdisplay vorhanden
sind.

5 - DIAGNOSTIK

Uber das Programmierdisplay zur Position “Diagnostik” navigieren; durch Be-
statigung der Auswahl kdnnen die Werte bestimmter Parameter (nur Lesezu-
griff) angezeigt werden.

PARAMETERNAME BEDEUTUNG

Strommotor A Identifiziert den Momentanstrom von Motor A (in mA)
Strommotor B Identifiziert den Momentanstrom von Motor B (in mA)
Position Motor A Identifiziert die aktuelle Position von Motor A (in %)
Position Motor B Identifiziert die aktuelle Position von Motor B (in %)
Windgeschwindigkeit Identifiziert die vom Sensor gemessene Windgeschwindigkeit (in km/h)

DIP-Schalteraenderung Identifiziert, ob die DIP-SWltch-Konﬁ_gur?tlon geéandert wurde (0=nicht geand-
ert, 1=geandert)
Arbeitszeit Motor A Identifiziert, wie lange Motor A mit der Bewegung beschéftigt war (in Minuten)

Arbeitszeit Motor B Identifiziert, wie lange Motor B mit der Bewegung beschéaftigt war (in Minu-

ten)
Identifiziert die AuRentemperatur, gemessen vom NTC-Sensor. Es werden
Aussentemperatur L .
nur positive Zahlen angezeigt.
Manoever Motor A Identifiziert, wie viele komplette Manéver Motor A durchgefiihrt hat
Manoever Motor B Identifiziert, wie viele komplette Mandver Motor B durchgefiihrt hat
Firmware-Version Identifiziert die Firmware-Version der Platine



6 - ALARMSTATUS

Uber das Programmierdisplay zur Position “Alarmstatus” navigieren; durch
Bestatigung der Auswahl kdnnen die Werte bestimmter Parameter (nur Lese-
zugriff) angezeigt werden. Dieses Mendi ist nitzlich, um einen globalen Ub-
erblick Uber die Alarme der Platine zu erhalten. Es stellt das erste Instrument
zur Analyse eines mdglichen Problems oder Fehlers dar.

PARAMETERNAME BEDEUTUNG VERFUGBARE WERTE

Sensorfehler

Windalarm

Schneealarm

Regenalarm

Nach Regen

Temperaturalarm

Motoralarm A

Identifiziert eine Anomalie am Windsensor
Zeigt an, ob die Windalarm-Bedingung erfiillt ist
oder nicht

Zeigt an, ob die Schneealarm-Bedingung erfullt
ist oder nicht

Zeigt an, ob die Regenalarm-Bedingung erfiillt
ist oder nicht

Zeigt an, ob die Bedingung ,nach Regen*
vorliegt

Zeigt an, ob Eis vorhanden ist oder nicht (Berei-
ch 0-5 °C)

Anomalie am Motor A

Vorhanden/nicht
vorhanden

Vorhanden/nicht
vorhanden

Vorhanden/nicht
vorhanden

Vorhanden/nicht
vorhanden

Vorhanden/nicht
vorhanden

Vorhanden/nicht
vorhanden

Vorhanden/nicht
vorhanden

Vorhanden/nicht

Anomalie am Motor B
vorhanden

Motoralarm B

Windalarm: Die Bedingung tritt ein, wenn die Windgeschwindigkeit fur minde-
stens 15 Sekunden Uber dem Schwellenwert liegt. Die Bedingung gilt als nicht
erflllt, wenn der Sensor 60 Sekunden lang eine Geschwindigkeit unterhalb des
Schwellenwerts misst.

Regenalarm: Die Bedingung tritt ein, wenn der Regensensor das Vorhandensein
von Wassertropfen erkennt.

Schneealarm: Die Bedingunag tritt ein, wenn die von der Sonde gemessene Tem-
peratur unter dem eingestellten Schwellenwert liegt und Regen erkannt wird. Die
Bedingung gilt als nicht erfullt, wenn die von der Sonde gemessene Temperatur
Uber dem eingestellten Schwellenwert liegt oder kein Regen erkannt wird.

Nach Regen: Diese Bedingung dient dem Abfluss von Regenwasser. Nach Ende
des Regenalarms fahrt die Steuerung fur die folgenden 6 Stunden bei Empfang
eines Bewegungsbefehls die Profile in eine Zwischenposition, um das angesam-
melte Regenwasser abflieRen zu lassen. Fur 4 Minuten flhrt die Steuerung nur
Befehle “Mensch anwesend” aus und verldsst damit den Alarmzustand.
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Temperaturalarm: Die Bedingung tritt ein, wenn die von der Sonde gemes-
sene Temperatur unter dem eingestellten Schwellenwert liegt und die Pergola
geschlossen ist. Die Bedingung gilt als nicht erfiillt, wenn die von der Sonde
gemessene Temperatur Uber dem eingestellten Schwellenwert liegt oder die
Pergola nicht geschlossen ist. Selbstverstandlich verschwindet der Alarm, na-
chdem die Pergola sich bewegt, um auf den Temperaturalarm zu reagieren.

Motoralarm A: Die Bedingung tritt ein, wenn der Motorstrom den Am-
pere-Schwellenwert Uberschreitet und die Position weit vom Endan-
schlag entfernt ist, oder wenn keine Encoder-Impulse mehr gelesen wer-
den und die Position von Motor A weit vom Endanschlag entfernt ist.
Motoralarm B: Die Bedingung tritt ein, wenn der Motorstrom den Ampe-
re-Schwellenwert Uberschreitet und die Position weit vom Endanschlag en-
tfernt ist, oder wenn keine Encoder-Impulse mehr gelesen werden und die
Position von Motor B weit vom Endanschlag entfernt ist.

7 -VERHALTEN DER ANZEIGE-LED AUF DER PLATINE

Die Farbe und die Art des Blinkens der RGB-LED auf der Platine haben unter-
schiedliche Bedeutungen.

Wenn die Installation noch nicht durchgefihrt wurde, blinkt die LED GRUN mit
einer Frequenz von 400 ms. Wahrend des automatischen Lernvorgangs der
Positionen betragt die Blinkfrequenz 100 ms. Nach erfolgreichem Abschluss
der Installation und wenn keine Anomalien in der Steuerung vorliegen, betragt
die Blinkfrequenz eine Sekunde.

Bei Aktivierung eines Alarms, der die Sensoren betrifft, blinkt die LED BLAU,
wahrend bei einer Anomalie der Motoren die LED ROT blinkt. Treten sowohl
bei den Sensoren als auch bei den Motoren Anomalien auf, wechselt das Blin-
ken zwischen ROT und BLAU.

Dies dient dazu, schnell einen Hinweis auf die Art des Problems zu geben.
Um ins Detail zu gehen, ist die Verwendung des Programmierdisplays erfor-
derlich.

8 - SICHERHEITSEINSTELLUNGEN

Dieses Mend ist erforderlich, um bestimmte Parameter in Bezug auf Alarme,
die beteiligten Sensoren und einige Personalisierungen anzuzeigen und ein-
zustellen.

Die Parameter sind die folgenden:
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PARAMETER

ON/OFF WINDALARM

ON/OFF SCHNEEALARM

ON/OFF REGENALARM

ON/OFF TEMPERATURA-
LARM

WINDSCHWELLE

TEMPERATURSCHWELLE

SCHNEESCHWELLE

Anemometertyp

WINDALARM-WINKEL

SCHNEEALARM-WINKEL

TEMPERATURALARM-WIN-
KEL

MAX-TILT-OFFNUNGSWINKEL

REED-SLAVE-VORHAN-
DENHEIT

Versand Wetteralarme uber
PowerBUS

Versand Funkmeldungen
Uber PowerBUS

Versand Status kabelge-
bundener Befehle Giber
PowerBUS

PARAMETER-RESET

BEDEUTUNG

Windalarm aktivieren/deaktivieren

Schneealarm aktivieren/deaktivieren

Regenalarm aktivieren/deaktivieren

Eisalarm aktivieren/deaktivieren

Gibt die Windgeschwindigkeit an, bei
deren Uberschreitung der Windalarm
ausgeldst wird

Gibt die AuRentemperatur an, unterhalb
der der Temperaturalarm ausgelost
wird

Gibt die AuRentemperatur an, unterhalb
der der Schneealarm ausgel6st wird

Gibt den wahlbaren Produkttyp an

Prozentualer Bereich der Lamellenstel-
lung bei Windalarm

Prozentualer Bereich der Lamellenstel-
lung bei Schneealarm

Prozentualer Bereich der Lamellenstel-
lung bei Temperaturalarm

Prozentualer Bereich der Lamellenstel-
lung bei maximaler Rotation. Bei 100%
stoppt der Motor liber Ampereuberwac-
hung, bei <100% stoppt der Motor tber
Position

Gibt den letzten Sicherheits-Eingang
der Slave-Platine an, nur fiir Pergolen
mit 4 Motoren in Master-Slave-Konfi-
guration

Wenn aktiviert, sendet die Steuerung
Wetteralarme tiber PowerBUS

Wenn aktiviert, sendet die Steuerung
Informationen vom Funkempfanger
Uiber PowerBUS

Wenn aktiviert, sendet die Steuerung
Statusanderungen der kabelgebunde-
nen Eingange lber PowerBUS

Dient zum Zurlcksetzen auf Werksein-
stellungen

[MIN: 30 KM/H, MAX:

STANDAR-

WERTBEREICH TEINSTEL-
LUNG
[0=aus, 1=ein] 1
[0=aus, 1=ein] 0
[0=aus, 1=ein] 1
[0=aus, 1=ein] 0

70 KM/H] 35 [KM/H]
[MIN: 0 °C, MAX: 5 °C] 2[°C]
[min: 0 °C, max: 5 °C] 1[°C]
[1=KEY4, 2 =KEY1,3 1
=KEYS]
[min: 10%, max: 90%] Hanat vom
bezogen auf die Ge- Per ogllat ab
samtlange golatyp
[min: 10%, max: 90%] Hanat vom
bezogen auf die Ge- Per o?at ab
samtlange golatyp
[min: 10%, max: 90%)] Hanat vom
bezogen auf die Ge- Per oslgat ab
samtlange golalyp
[MIN: 50%, MAX: 100%)]
BEZOGEN AUF DIE 100
GESAMTLANGE
|[0]=NEIN|[1]=JA 0
|[0]=NEIN|[1]=JA 0
|[0]=NEIN|[1]=JA 0
|[0]=NEIN]|[1]=ja 0
[0=KEINE AKTION,
1=WERKSEINSTEL- 0

LUNGEN]
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9 - EREIGNISVERLAUF

Dieses Menu stellt eine Historie der letzten 50 Ereignisse dar, die auf der
Zentrale aufgetreten sind.

Beim Aufrufen des Menus wird die Anzeige “0000 + Ereignisname” angezeigt,
die das alteste Ereignis kennzeichnet.

Durch Blattern mit den Pfeiltasten kann man zur Anzeige “0049 + Ereignisna-
me” gelangen, die das neueste Ereignis kennzeichnet.

Die verfugbaren Ereignisse sind die folgenden:

NO EVENT Kein Ereignis vorhanden.
OPEN MOT A Motor A beginnt den Offnungsvorgang.
OPEN MOT B Motor B beginnt den Offnungsvorgang.
CLOS MOTA Motor A beginnt den SchlieRvorgang.
CLOS MOTB Motor B beginnt den SchlieRvorgang.
STOP MOTA Motor A stoppt.
STOP MOT B Motor B stoppt.
AMPR MOT A Der Strom von Motoir] bAerr]sa:: rgirtgzt?e,rb:lsléseschwelIenwert
AMPR MOT B Der Strom von Motoa Ee?:g r:‘Jriet?eﬁ\.usléseschwelIenwert
LIMT MOT A Der interne Endschalter von Motor A wurde ausgelost.
LIMT MOT B Der interne Endschalter von Motor B wurde ausgelst.
WIND ALR Der Windalarm wurde ausgeldst.
SNOW ALR Der Schneewarnalarm wurde ausgelost.
ICE ALR Der Temperaturalarm wurde ausgelost.
RAIN ALR Der Regenalarm wurde ausgelost.

Diese Historie ist im Falle von Problemen nitzlich, um die Abfolge der Ereignisse zu
analysieren.
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Dieses Menl ermdglicht die Verwaltung aller Funktionen im Zusammenhang
mit dem Empfanger und den Fernbedienungen.
Die mdglichen Aktionen sind die folgenden:

MENUPUNKT BEDEUTUNG

Sender einlernen Ermdglicht das Speichern einer Fernbedienung TIP98
Sender loeschen Ermoglicht das Léschen einer Fernbedienung

Alles loeschen Ermoglicht das Léschen aller Fernbedienungen aus dem Speicher
Speicher lesen Ermdglicht die Anzeige, wie viele Fernbedienungen gespeichert wurden

Ermaéglicht die Zuordnung jedes Kanals der Fernbedienung zu einem

Ausgaenge festlegen Ausgang der Zentrale

*Wenn man auf den Menlpunkt “Ausgange einstellen” klickt, muss eine Taste
der Fernbedienung gedriickt werden, um mit der Operation fortzufahren. An-
schlielend erscheint ein weiteres Menu mit den 9 verfiigbaren Kanalen. Jeder
Kanal entspricht einer der LEDs auf der Fernbedienung. Die ganz links befindli-
che LED entspricht Kanal 1, die ganz rechts befindliche LED entspricht Kanal 9.

Die verfligbaren Optionen sind die folgenden:
NICHT AUSGEWAHLTER AUSGANG: Dieser Kanal fiihrt keine Aktion aus.
A-MOTOR DREHUNG AUSGANG: Dieser Kanal steuert Motor A (mit Drehfun-
ktion).
A-MOTOR EINZIEHEN AUSGANG: Dieser Kanal steuert Motor A (mit Au-
sfahr-/Einziehfunktion).
A-MOTOR LIGHT AUSGANG: Dieser Kanal steuert ein Leuchtgerat, das am
Ausgang MOT A angeschlossen ist.
B-MOTOR DREHUNG AUSGANG: Dieser Kanal steuert Motor B (mit Drehfun-
ktion).
B-MOTOR EINZIEHEN AUSGANG: Dieser Kanal steuert Motor B (mit Au-
sfahr-/Einziehfunktion).
L1 AUSGANG: Dieser Kanal steuert ein Leuchtgerat, das am Ausgang L1 der
900CPEL-Platine angeschlossen ist (siehe entsprechendes Kapitel).
L2 AUSGANG: Dieser Kanal steuert ein Leuchtgerat, das am Ausgang L2
der 900CPEL-Platine angeschlossen ist (siehe entsprechendes Kapitel).
L3 AUSGANG: Dieser Kanal steuert ein Leuchtgerat, das am Ausgang L3
der 900CPEL-Platine angeschlossen ist (siehe entsprechendes Kapitel).
L4 AUSGANG: Dieser Kanal steuert ein Leuchtgerat, das am Ausgang L4 der
900CPEL-Platine angeschlossen ist (siehe entsprechendes Kapitel).
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11 - VERDRAHTETE EINGANGE

Die Zentrale stellt 4 verdrahtete Eingange zur Verfligung, die es ermoglichen,
die Zentrale zu steuern.

Die Befehle, die jedem Eingang zugewiesen werden kénnen, sind die folgen-
den (falls die 900CPEL nicht vorhanden ist)

NICHT AUSGEWAEHLT Der Eingang fiihrt keine Aktion aus
SCHRITT FUER SCHRITT Motor A fiihrt die Sequenz Offnen-Stopp-
MOTORA en-Schlielen-Stoppen aus
OEFFNEN/STOP MOTOR A Motor A fiihrt die Sequenz Offnen-Stoppen aus

SCHLIESSEN/STOP MOTOR A Motor A fiihrt die Sequenz SchlieBen-Stoppen aus

Motor A fiihrt die Sequenz Offnen-Stopp-

PASSO PASSO MOTORE B en-Schlielen-Stoppen aus

SCHRITT FUER SCHRITT . . »
MOTOR B Motor B fiuhrt die Sequenz Offnen-Stoppen aus

OEFFNEN/STOPP MOTOR B Motor B flihrt die Sequenz SchlieRen-Stoppen aus

Kurzes Schlief3en des Kontakts schaltet den Lichtausgang
von MOTOR A ein
Langes Schlieen des Kontakts erhoht die Lichtintensitat
bei MOTOR A

ON/DIM+ LICHTMOTOR A

Kurzes SchlieRen des Kontakts schaltet den Lichtausgang
von MOTOR A aus

Langes Schlielen des Kontakts verringert die Lichtintensi-
tat bei MOTOR A

OFF/DIM- LICHTMOTOR A

Der Kontakt wird verwendet, um anzuzeigen, ob der Motor

INPUT REED am Endanschlag aktiv ist oder nicht
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Die Befehle, die jedem Eingang zugewiesen werden kénnen, sind die folgen-
den (wenn die 900CPEL vorhanden ist):

MENUPUNKT

NICHT AUSGEWAEHLT

SCHRITT FUER SCHRITT
MOTORA

OEFFNEN/STOP MOTOR
A

SCHLIESSEN/STOP
MOTORA

SCHRITT FUER SCHRITT
MOTOR B

OEFFNEN/STOPP MO-
TORB

SCHLIESSEN/STOP
MOTOR B

ON/DIM+ LICHTMOTOR A

OFF/DIM- LICHTMOTOR A

INPUT REED

ON/DIM+ LICHT L1/RGB/T1
ON/DIM+ LICHT L2
ON/DIM+ LICHT L3

ON/DIM+ LICHT L4

OFF/DIM- LICHT L1/RGB/T1

OFF/DIM- LICHT L2

OFF/DIM- LICHT L3

BEDEUTUNG

Der Eingang flhrt keine Aktion aus

Motor A fiihrt die Sequenz Offnen-Stoppen-SchlieRen-Stoppen aus
Motor A fiihrt die Sequenz Offnen-Stoppen aus.
Motor A fiihrt die Sequenz Schliel3en-Stoppen aus.
Motor A fiihrt die Sequenz Offnen-Stoppen-SchlieRen-Stoppen aus.

Motor B fiihrt die Sequenz Offnen-Stoppen aus.

Motor B fuhrt die Sequenz Schlieen-Stoppen aus.

Kurzes SchlieRen des Kontakts schaltet den Lichtausgang bei
MOTOR A ein.
Langes SchlieRen des Kontakts erhoht die Lichtintensitat bei
MOTORA.

Kurzes Schlief3en des Kontakts schaltet den Lichtausgang bei
MOTOR A aus.

Langes SchlieRen des Kontakts verringert die Lichtintensitat
bei MOTOR A.

Der Kontakt wird verwendet, um anzuzeigen, ob der Motor am
Endanschlag aktiv ist oder nicht.

Kurzes SchlieRen des Kontakts schaltet den Lichtausgang L1 ein.
Langes Schlief3en des Kontakts erhoht die Lichtintensitat bei L1.

Kurzes SchlielRen des Kontakts schaltet den Lichtausgang L2 ein.
Langes Schlief3en des Kontakts erhoht die Lichtintensitat bei L2.

Kurzes Schlie3en des Kontakts schaltet den Lichtausgang L3 ein.
Langes SchlieRen des Kontakts erhoht die Lichtintensitat bei L3.

Kurzes SchlieRen des Kontakts schaltet den Lichtausgang L4 ein.
Langes Schliel3en des Kontakts erhoht die Lichtintensitat bei L4.

Kurzes SchlieRen des Kontakts schaltet den Lichtausgang
L1 aus.
Langes SchlieRen des Kontakts verringert die Lichtintensi-
tat bei L1.

Kurzes Schlieflen des Kontakts schaltet den Lichtausgang
L2 aus.
Langes Schlieen des Kontakts verringert die Lichtintensi-
tat bei L2.

Kurzes SchlieRen des Kontakts schaltet den Lichtausgang L3 aus.
Langes Schlieflen des Kontakts verringert die Lichtintensitat bei L3.
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Kurzes Schliel3en des Kontakts schaltet den Lichtausgang L4
aus.
Langes Schlieflen des Kontakts verringert die Lichtintensitat
bei L4.

Kurzes SchlieRen des Kontakts ermdglicht den Wechsel zur
nachsten Farbe in der Farbpalette.
Langes Schliel3en startet den Lichtzyklus / unterbricht den
Lichtzyklus.

OFF/DIM- LICHT L4

RGB-FARBE + ZYKLUS

Kurzes Schlielen des Kontakts ermdglicht den Wechsel vom
ON/OFF-LICHTMOTOR A Zustand EIN in den Zustand AUS des Lichtausgangs bei
MOTOR A.

Kurzes SchlielRen des Kontakts ermdglicht das Dimmen des

DIMM LICHTMOTOR A Lichts nach dem Zyklus: Intensitat erhéhen — Pause — Intensi-
tat verringern — Pause.

12 - 900CPEL UND DEREN VERWENDUNG

Die 900CPEL-Platine ermdglicht die Erweiterung der Lichtausgange der Zen-
trale 900CPM.

Die Platine erlaubt die Steuerung von bis zu 4 unabhangigen Ausgangen,
oder 4 synchronisierten Ausgangen, oder 3 dedizierten Ausgangen zur Steu-
erung eines RGB-Strips (achten Sie auf die Beschriftungen auf der Platine flr
die korrekten Anschlisse).

Um die Platine zu konfigurieren, gehen Sie zum Menu “AUX-Lichtplatine” und
klicken auf Bestatigen.

Die Anzeige “NUTZUNGSMODUS” erscheint, die Méglichkeiten sind:

4 synchronisierte Lichter (Werkseinstellung)

4 unabhangige Lichter

RGB-Licht + unabhangiges Licht (achten Sie auf die Beschriftung R, G, B flr
die Anschlisse, sonst funktioniert es nicht wie gewtiinscht)

2 Ausgange, die gemischt werden kénnen* (achten Sie auf die Beschriftung
T1, T2 fur die Verwendung), z. B. LED-Streifen 3000K—4000K
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VERWENDUNG | LICHTER AUSGANGE

4 synchronisierte Lichter Ausgange mit gleichem Verhalten
WHITE
4 unabhangige Lichter = Unabhangige Ausgange

L1: RED anschliel3en

L2: GREEN anschlieflten
RGB RGB
L3: BLUE anschlieRen

L4: weiterer Ausgang verfligbar

Miscelare L1+L2: Led 3000K - 4000K
TUNABLE L3: weiterer Ausgang verfligbar

L4: weiterer Ausgang verfligbar

Das Menu ermdglicht auch die Auswahl einer Standardfarbe fir den RGB-Au-
sgang, verfugbar in Warmweil3, Kaltweil3, Rot, Grin, Blau, Magenta, Cyan,
Gelb und Rainbow (Farbzyklus).

Der Parameter “Zyklusgeschwindigkeit® erlaubt es, durch Auswahl des Le-
vels die Verweildauer jeder Farbe und die Ubergangszeit von einer Farbe zur
nachsten einzustellen.

Wenn der mischbare Ausgang ausgewahlt wird, andert sich das Menl zur
Verwaltung der 900CPEL-Platine: Die Farbauswahl wird nicht mehr angezei-
gt, stattdessen erscheint die “Temperaturwahl” mit 9 Stufen. Dies ermdglicht
die Auswahl der gewilinschten Farbtemperatur.

13 - VERWENDUNG DER FERNBEDIENUNG TIP98

Die Fernbedienung besteht aus flnf kapazitiven
Tasten und einem Slider.

<|n|> Im Folgenden werden die Befehle beschrieben, die
mit der Fernbedienung ausgefiihrt werden kénnen.

Die Befehle hangen von der Art des Ausgangs ab,
den man steuern méchte. Die Befehle kdnnen nicht
geandert werden.

KEY
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GEDRUCKTE TASTE

Pfeil nach links
Pfeil nach rechts

Kurzer Druck auf den
Pfeil nach OBEN

Kurzer Druck auf den
Pfeil nach UNTEN

Langes Driicken des
Pfeils nach OBEN

Langes Driicken des
Pfeils nach UNTEN

Langes Dricken des
Pfeils nach OBEN

Langes Driicken des
Pfeils nach UNTEN

Pause-TASTE
Slider-Bewegung

Pause-TASTE

Slider-Bedienung

PAUSE-Taste

Slider-Bedienung

AUSGANGSTYP
X
X

Lichtausgang

Nicht dimmbarer Lichtau-
sgang

Dimmbarer Lichtausgang

Nicht-RGB-Lichtausgang
Nicht-RGB-Lichtausgang

RGB-Lichtausgang

RGB-Lichtausgang

Mischbarer Lichtausgang

Mischbarer Lichtausgang

AKTION
Vorherigen Kanal auswahlen
Nachsten Kanal auswahlen

Licht einschalten
Licht ausschalten
Lichtintensitat erhéhen
Lichtintensitat verringern
Farbtemperatur andern

Farbtemperatur andern

X
Dimmen
Kurzer Druck: zur nachsten Farbe
wechseln
Langer Druck: Lichtzyklus aktivie-
ren/deaktivieren

Dimmen

Kurzer Druck: Farbtemperatur andern
Langer Druck: Lichtzyklus aktivieren/
deaktivieren

Dimmen

GEDRUCKTE
TASTE AUSGANGSTYP PERGOLA-TYP AKTION

Pfeil nach links

Pfeil nach rechts
Pfeil nach OBEN
Pfeil nach UNTEN

Pause-TASTE

Slider-Bedienung

Pfeil nach OBEN

Pfeil nach UNTEN
PAUSE-Taste

Slider-Bedienung
18

Vorherigen Kanal

auswahlen
X Nachsten Kanal
auswahlen
motor Nur Drehung Offnen der Lamellen
motor Nur Drehung Schllef&er;ecrl]er Lamel-
motor Nur Drehung Der Motor stoppt
motor Nur Drehung X
motor Nur Drehung Einziehen der La-
mellen
- Ausfahren der La-
motor Nur Einziehen mellen
motor Nur Einziehen Der Motor stoppt
motor Nur Einziehen X



Pfeil nach OBEN

Pfeil nach UNTEN

PAUSE-Taste

Slider nach rechts
bewegen

Slider nach links
bewegen

Dricken eines Pun-
ktes auf dem Slider

motor

motor

motor

motor

motor

motor

Drehung und Ein-
ziehen

Drehung und Ein-
ziehen

Drehung und Ein-
ziehen

Drehung und Ein-
ziehen

Drehung und Ein-
ziehen

Drehung und Ein-
ziehen

Offnen der Lamellen
(wenn die Lamellen
ausgefahren sind)

SchlieRen der Lamel-
len (wenn die Lamellen
ausgefahren sind)

Stopp der Motoren, die
fir die Drehung der La-
mellen zustandig sind

Einziehen der Lamel-
len (wenn die Lamellen
geoffnet sind)

Ausfahren der Lamel-
len (wenn die Lamellen
gedffnet sind)

Stopp der Motoren,
die flr das Einziehen
zustandig sind

KANAL STANDARDAUSGANG

KANAL 1

KANAL 2

KANAL 3

KANAL 4

KANAL 5

KANAL 6

KANAL 7

KANAL 8

KANAL 9

mit einem Motor

Eventueller Lichtau-
sgang bei MOTOR A
/ Bewegung von MO-
TORA/MOTOR B

Kein Ausgang/Even-
tueller Motorenau-
sgang bei MOTOR B

Eventueller Ausgang
L1 (falls AUX-Platine
vorhanden)

Eventueller Ausgang
L2 (falls AUX-Platine
vorhanden)

Eventueller Ausgang
L3 (falls AUX-Platine
vorhanden)

Eventueller Ausgang
L4 (falls AUX-Platine
vorhanden)

FREI
FREI

FREI

Mit zwei synchroni-
sierten Motoren

Bewegung von Motor
A+B

Bewegung von Motor
A+B

Eventueller Ausgang
L1 (falls AUX-Platine
vorhanden)

Méglicher Ausgang
L2 (wenn ich eine
AUX-Karte habe)

Méglicher Ausgang
L3 (wenn ich eine
AUX-Karte habe)

Méglicher Ausgang
L4 (wenn ich eine
AUX-Karte habe)

FREI

FREI

FREI

Mit zwei unabhangig-
en Motoren

Bewegung von Motor A

Bewegung Motor B

Méglicher Ausgang
L1 (wenn ich eine
AUX-Karte habe)

Méglicher Ausgang
L2 (wenn ich eine
AUX-Karte habe)

Méglicher Ausgang
L3 (wenn ich eine
AUX-Karte habe)

Méglicher Ausgang
L4 (wenn ich eine
AUX-Karte habe)

FREI
FREI

FREI
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14 - STEUERUNG EINER PERGOLA MIT ZWEI FREIHEITSGRADEN

UND VIER MOTOREN

Fur die Verwaltung dieses Installationstyps sind zwei Uber Bus verbundene
900CPM-Steuerungen erforderlich.
Position der Dip-Schalter:

DIP MASTER DIP SLAVE

Hdod (ddod

Die als Master-Steuerung bezeichnete Karte ist flr die Rotation der Lamellen
zustandig.

Die als Slave-Steuerung bezeichnete Karte ist flr das Einfahren der Lamellen
zustandig.

Die Sensoren und der Funkempfanger mussen an die Master-Steuerung an-
geschlossen werden.

Eventuelle drahtgebundene Eingadnge mussen an die Master-Steuerung an-
geschlossen werden.

Die Busverbindung zwischen den beiden Steuerungen ist zwingend erforder-
lich; keine weiteren CPM- oder CPL-Steuerungen an dieselbe BUS-Leitung
anschlief3en.

Das Programmierdisplay an die Master-Steuerung anschlieBen, das Menu
“Installationstyp” aufrufen, den PowerBUS-Scan durchfihren und bestatigen,
dass es sich um eine “Master/Slave’-Installation handelt. Als Ausgangstypen
die Ausgange flur die Rotation auswahlen und bestatigen, dass die Motoren
synchronisiert sind.

Das Menu ,Motoreinstellungen® aufrufen und konfigurieren.

Das Programmierdisplay an die Slave-Steuerung anschlieBen, das Menu
“Installationstyp” aufrufen, den PowerBUS-Scan NICHT durchfiihren und be-
statigen, dass es sich um eine “Master/Slave”-Installation handelt. Als Ausgan-
gstypen die Ausgange fiir das Einfahren auswahlen und bestatigen, dass die
Motoren synchronisiert sind.

Das Menu “Motoreinstellungen” aufrufen und konfigurieren.

Das Programmierdisplay an die Master-Steuerung anschlieBen, das Menu
“Positionslernen” aufrufen. Es ist empfehlenswert, dass die Bewegungsrichtung
der Motoren bereits bekanntist und die Verkabelung tUberprift wurde, da sich die
Motoren synchron bewegen und vermieden werden muss, dass sie sich in entge-
gengesetzte Richtungen bewegen, um Schaden an der Struktur zu verhindern.
Den Lernvorgang durchfuhren.
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15 - SENSORSTEUERUNG

Die Steuerzentrale verwaltet eine Reihe von Alarmen, die sich auf die an Bord
befindliche Sensorik beziehen. Die Alarme werden nach Prioritat behandelt,
wobei der vorrangigste Alarm verarbeitet wird und Vorrang vor den anderen hat.
Die Prioritatenliste ist wie folgt:

ALARMTYP ART DES PROBLEMS

) Der Wind konnte die Struktur beschadigen, wenn die Pergola
Windalarm geschlossen ist.
Der Schnee kdnnte die Abdeckung durch sein Gewicht Gberlas-

hn larm
Schneeala ten.

Regenalarm Der Regen durchnasst die Gegenstande unter der Pergola

Das auf den Lamellen angesammelte Wasser konnte nicht
Nach dem Regen abflieRen
Wenn die Pergola geschlossen ist und die Temperatur niedrig,

Temperaturalarm . . . h
emperaturala kdnnen die Lamellen vereisen und aneinander kleben

Die Art der durchgefuhrten MalRnahme hangt von der Art des ausgeldsten
Alarms und von der zu steuernden Pergola ab.

Bedingungen fur die Auslésung der Alarme.

AKTIVER ALARM NICHT AKTIVER ALARM
ALARMTYP WANN WANN

Der Sensor erkennt fiir 60
Sekunden eine Geschwindi-
gkeit unterhalb des eingestellten
Schwellenwerts

Die gemessene Geschwindi-
Windalarm gkeit liegt Giber dem eingestel-
lten Schwellenwert

Die gemessene Temperatur Die gemessene Temperatur liegt
Schneealarm liegt unter dem Schwellenwert  iber dem Schwellenwert oder es
und Regen wurde festgestellt wurde kein Regen festgestellt

Die empfindliche Flache des

Regenalarm Sensors erkennt Wasser- Der Sensor erkennt keinen Regen.
tropfen.
Nach dem Regen Dieser Zustand tritt ein, wenn der Regenalarm endet
Die gemessene Temperatur Die gemessene Temperatur liegt
Temperaturalarm liegt unter dem Schwellenwert  (ber dem Schwellenwert oder die

und die Pergola ist geschlossen = Pergola ist nicht geschlossen.
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A ART DER HANDLUNG UND VERHALTENSWEI-
PRIORITAT ALARMTYP SEN DER ZENTRALE

1

Windalarm

Schneealarm

Regenalarm

Nach dem Regen

Temperaturalarm

Die Zentrale richtet die Profile des Pergolendachs in
einem bestimmten Winkel zur vollstandigen Offnung
aus. Die Zentrale fihrt keinen Befehl aus.

Die Zentrale richtet die Profile des Pergolendachs in
einem bestimmten Winkel zur vollstindigen Offnung
aus. Die Zentrale fiihrt Befehle nur bei Anwesenheit
einer Person aus.

Die Zentrale schlieRt die Profile des Pergolendachs.
Die Zentrale fiihrt keinen Befehl aus.

Nach Beendigung des Regenalarms bringt die Zentrale
bei Empfang eines Befehls in den folgenden 6 Stunden
die Profile auf 33 % der Gesamtéffnung, um den Re-
genwasserabfluss zu ermdglichen. Fiir 4 Minuten fhrt
die Zentrale nur Befehle bei Anwesenheit einer Person
aus und verlasst damit den Alarmzustand.

Die Zentrale richtet die Profile des Pergolendachs in ei-
nem bestimmten Winkel zur vollstandigen Offnung aus.

Die Alarme werden gemal den in der Tabelle angegebenen Prioritaten
ausgelost, das heildt, eine héhere Prioritat (z. B. 1) hat Vorrang vor einer

niedrigeren Prioritat (z. B. 3).

Die Winkel im Zusammenhang mit Wind-, Temperatur- und Schneealarmen
kénnen vom Benutzer Uber den Programmer eingestellt werden.

16 - SPEZIFIKATIONEN

ELEKTROVERSORGUNG 24 VvDC
MAXIMALSTROM PRO MOTORAUSGANG 10A
EINSTELLSTUFE DER STROMGRENZSCHWELLE U\IO-I—E?\AALLE
MAXIMALSTROM FUR LICHTAUSGANG (MOT A) 4A
EMPFANGSFREQUENZ 868.3 MHZ
SPEICHERKAPAZITAT DES RADIOS 50
MAXIMALE LEISTUNG PRO EINZELNEM LICHTAUSGANG (CPEL-PLATINE) 54 W
1 MINUTE EIN,
ARBEITSZEIT 5 MINUTEN
AUS
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17 - ENTSORGUNG

Die Verpackungskomponenten mussen ordnungsgemaf getrennt in die daftr
vorgesehenen Behalter entsorgt werden. Dieses Produkt ist als Elektro- und
Elektronik-Altgerat (EEAG) zu betrachten und darf nicht zusammen mit
dem Hausmdll entsorgt werden. Es muss getrennt bei einer zugelassenen
Sammelstelle fur EEAG abgegeben werden.

KEY AUTOMATION S.r.I. behalt sich das Recht vor, diese Anweis-
ungen bei Bedarf zu dndern. Diese oder eine aktuellere Version ist
auf der Website

www.keyautomation.com

NICHT IN DIE UMWELT ENTSORGEN!

23



Key Automation S.r.l.

Via Meucci 23 - 30027 San Dona di Piave (VE)
T. +39 0421 307456 - info@keyautomation.it
www.keyautomation.com

Management
System
1SO 9001

www.tuv.com
ID 9105043769

583CPM REV.02



